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«Фиолетовый лес» – это развивающая 

сенсорная среда, в которой ребенок 

самостоятельно играет, 

конструирует, закрепляет полученные 

знания. Весь лес поделен на несколько зон, в 

которых ребенку предстоит познакомиться 

со сказочными героями и вместе решать 

поставленные задачи, разгадывать ребусы и 

находить выходы из лабиринтов. 

Фиолетовый лес по Воскобовичу включает в 

себя различные игровые зоны или сказочные 

области: Чудесная поляна, Озеро Айс, Город 

говорящих попугаев, страна Муравия, 

Поляна чудесных цветов, Ковровая полянка, 

Чудо острова. Он населен удивительными 

персонажами, и даже мальчик Гео, с 

которым дети будут вместе путешествовать, 

кажется таинственным принцем. Среди 

героев есть постоянные – ключевые герои, с 

которыми ребенок проходит все 

испытания на протяжении всего 

путешествия. И есть герои, 

которые живут в игровых 

областях. 

Самый главный 

герой  – Волшебный мальчик 

Гео. С ним игроки пройдут лес 

от начала до конца. Гео очень 

похож на настоящего мальчика: 

он доверчив, смел, любит 

помогать другим и очень сообразительный. 

 

Чудесная Поляна Золотых Плодов.  

Главный герой 

здесь - умудренный 

опытом Паук Юк и 

его внучата 

Паучата.  

 Они учат детей 

играть в игры 

«Геоконт».  (В 

результате игр с "Геоконтом" у детей 

развивается моторика кисти и пальчиков, 

сенсорные способности (освоение цвета, 

формы, величины), мыслительные процессы 

(конструирование по словесной модели, 

построение симметричных и 

несимметричных фигур, поиск и 

установление закономерностей), творчество) 

и «Геовизор». Геовизор - дает возможность 

рисовать под диктовку или по образцам, 

представленным в альбоме фигур. Занятия 

могут проводиться как с использованием 

игры Геоконт, так и самостоятельно, когда 

взрослый диктует координаты (например, 

Ф2-К4), а ребенок соединяет названные 

точки. Такой способ позволяет познакомить 

малыша с понятием 

отрезка. Кроме того, в 

инструкции дается 

несколько заданий, 

помогающих детям 

запомнить 

геометрические формы. 

Там же Ворон Метр   

и игра «Квадрат Воскобовича» 

(двухцветный). 

 

Озеро Айс. Главный герой здесь - Незримка  

Всюсь и Хранитель Озера Айс. В этой 

развивающей области дети играют в 

«Прозрачный квадрат» 

(Нетающие льдинки озера 

Айс). В игру «Прозрачный 

квадрат» входит альбом 

фигурок, сказка 

«Нетающие льдинки озера 

Айс» и 30 квадратных 

пластинок. Игра 

многофункциональна, 

использовать можно по-разному, в 

зависимости от возраста ребенка и 

поставленных перед ним задач.  

 

Город говорящих попугаев. Здесь сказку 

сопровождают попугаи Эник и Беник. В 

городе есть Цифроцирк. Его директор - 

Магнолик, главные артисты: знаменитый 

фокусник  Филимон 

Коттерфильд, зверята-

цифрята, шуты-акробаты 

Буквята. Они предлагают 

детям поиграть в 

«Конструктор букв и 

цифр». 

Игры: «Волшебная 

восьмёрка», «Шнур – 

затейник», «Игровизор» 

(приложения к «Игровизору», «Забавные 

буквы» и «Лабиринты цифр»). 

 

Страна Муравия. Ее хозяйка - королева 

Мурана - вместе с муравьем Мурашиком 

приглашают детей попутешествовать в 

«Лабиринте букв» (приложение к 



«Игровизору»).«Лабиринты букв» – пособие 

Вячеслава Воскобовича, направленное на 

развитие навыков чтения. Данная часть 

фокусирует внимание только на согласных 

буквах и подразумевает, что книга «Лабиринт 

букв. Гласные» уже была изучена и 

использована. 

 

Поляна Чудесных Цветов.  
Главная героиня Девочка 

Долька  со своими 

подругами (Пятиглазка, 

Семиглазка, Трехглазка 

и др.) в занимательной 

форме учит детей делить 

целое на части, изучать дроби 

с помощью игры «Чудо-

Цветик». Чудо-цветик — это головоломка, 

конструктор и пособие для решения логико-

математических задач. Малыш Гео, встретив 

в Фиолетовом лесу девочку Дольку, помогает 

ей разгадать тайну волшебных Чудо-

цветиков. Вместе с ними ребенок по ходу 

сказочного сюжета выполнит ряд заданий на 

развитие логического мышления, моторики 

руки, навыков счета, логического мышления, 

конструкторских способностей и 

воображения. 

Ковровая Полянка.  
 Ее хозяева гусеница Фифа и Лопушок 

знакомят детей с  

дидактическими 

пособиями из комплекта 

«Ларчик». Коврограф 

«Ларчик» - уникальное 

пособие, избавленное от 

многих 

недостатков 

школьной доски 

и фланелеграфа. 

Большая сила 

сцепления 

ковролина с контактной лентой позволяет 

прочно закреплять на коврографе наглядный 

материал. Оригинальные элементы: зажимы, 

кармашки, кружки, веревочки обеспечивают 

разнообразие, наглядность и динамичность 

занятий. Это пособие предоставляет 

огромный простор для творческой 

деятельности как детей, так и педагогов и 

подходит для индивидуальных и групповых 

занятий. 

Чудо-острова, где живут: пчелка Жужа,  

Краб Крабыч, Галчонок Каррчик, 

Медвежонок Мишик и 

которые часто посещает  

китенок Тимошка. Эти 

герои играют с детьми в 

«Чудо-соты». Сортируя 

детали головоломки по 

цвету, форме и количеству 

разрезанных частей, 

составляя многоугольники 

— «соты» по образцу и памяти с учетом 

заданных условий (цвета, пространственного 

расположения и др.), дошкольники 

знакомятся с сенсорными эталонами, 

познают структуру геометрических фигур, 

соотношение целого и части, осваивают 

пространственные представления и 

количественный счет в пределах пяти. 

Складывая образные 

фигуры, обводя и 

раскрашивая их, дети 

тренируют 

мелкую моторику 

руки, учится 

работать с 

уменьшенными и 

силуэтными 

схемами, 

проявляет творчество в конструировании по 

собственному замыслу.  

Голубой Ручей. Игра «Кораблик «Брызг-

Брызг». Герои Капитан Гусь и Лягушки-

матросы. Игра 

с 

корабликом будет  способствовать развитию 

внимания, памяти, речи, мелкой моторики 

рук, математических представлений 

(количественный и порядковый счет, высота 

предмета, пространственных 

представлениях, составе числа), умения 

решать логико-математические задачи. 


